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Code+Design@Telekom: IT-Edutainment für Junior- und
Seniorprogrammierer etabliert

Das Konzept wurde bereits in 2018 mit Jugendlichen erfolgreich gelauncht und
konnte in diesem Jahr für Jugendliche, Kundinnen und Kunden und vor allem
eigene Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter (Newskilling) nachhaltig ausgebaut
werden. Unter der Anleitung von engagierten Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern
aus unseren IT- und Innovationsbereichen und dank der Kooperation mit
zahlreichen in- und externen Partnern aus der IT- und Wissensbranche haben
insgesamt rund 900 Jugendliche und knapp 2000 Erwachsene neue Technologien
kennengelernt und ihre IT-Fähigkeiten mit viel Freude an der Sache
weiterentwickelt. Bei Code+Design@Telekom wurden wieder zahlreiche
Produktunikate wie spezifische Apps, Websites, Games, Drohnen und Roboter nach
eigenen Vorstellungen in Eigeninitiative erarbeitet. Daneben ging es gemäß
unseres Mottos „Mitmachen und Ausprobieren“ in den Code+Design@Telekom
Initiativen, die für Alt und Jung, digitale Know-how-Träger und -Beginner eine
alltagsnahe, generationsübergreifende Lernerfahrung ermöglichen, vor allem um
Teamwork und Kreativität. Ergänzt wurde die Formate durch exzellente Beiträge zu
Themen wie eMobility, IT-Security (der gläserne Mensch), Ethik + Social Media.Für
2020 sind viele weitere „Code+Design@Telekom Initiativen“ in unterschiedlichen
Bereichen und Standorten im Konzern geplant.

© 2024 Deutsche Telekom AG

https://www.cr-bericht.telekom.com/crwissen/codedesigntelekom-it-edutainment-für-junior-und-seniorprogrammierer-etabliert


